Pegar ég verd stor

,Hvad etlar pu ad verda pegar pa verdur stér?”. Hver kannast ekki vid pessa spurningu?
Eflaust hefur p6 svarid breyst i dranna ras.

a) Ger0u lista yfir pau storf sem pig hefur einhvern timann langad til ad vinna P
og ef pu manst hvers vegna pig langadi til pess skaltu skra pao lika.

b) Er eitthvert starf & listanum pinum sem pu geetir enn hugsad pér ad sinna
og pa hvaoa starf og hvers vegna?



Pad sem veitir mér anegju

Veltu fyrir pér hvad pad er sem veitir pér dnaegju.
Hvao er pad fyrsta sem kemur upp i hugann?

Hver eru ahugamal pin? og hvernig sinnir pd peim?

Hvenaer nyturdu pin best?

Hvao hefur pig alltaf langad til ad gera?

Finnst pér skipta mali ad ahugi og starf fari saman? Hvers vegna? / Hvers vegna ekki?



Storf sem ég hef adhuga a

Skodadu atvinnuauglysingarnar i bl6dunum eda & Netinu.
Ef pa pyrftir ad saekja um starf ndna hvert af peim storfum sem auglyst eru yroi fyrir valinu?
1. Klipptu eda prentadu Gt auglysinguna og limdu & verkefnabladiod pitt.
2. Skradu hvers vegna petta starf varo fyrir valinu og hvaoa eiginleika pd hefur
til ad bera sem gera pig haefa(n) til pess ad sinna pessu starfi.
3. Veltu einnig fyrir pér hvort og pd i hverju pa pyrftir ad baeta pig
til a0 eiga moguleika 4 ad fa starfio.

e




Styrkleikar og veikleikar

Pad er gott ad eiga sér drauma og stefna hatt. En pad skiptir Iika mali ad vera raunsee(r) og
geta sé0 hlutina i réttu ljosi. Eitt af pvi sem mikilveegt er ad velta fyrir sér er hvar styrkleikar
pinir og veikleikar liggja og gera daetlanir Gt fra pvi.

a) Skrddu hja pér a.m.k. prja helstu kosti pina og prjd atridi sem pd myndir vilja beeta.
Biddu fullordinn fj6lskyldumedlim annars vegar og géda vinkonu / gédan vin hins vegar

a0 gera slikt hid sama. Skradu peirra svor lika hja pér. g "

Min svor: Kostir minir i pessu vil ég beeta mig
Svor fjolskyldu: Kostir minir i pessu vil ég beeta mig
Svor vinar/vinkonu: Kostir minir | pessu meetti ég beeta mig

b) Ert pi sammala pvi sem vidmaelendum pinum finnst um pig?
Hvers vegna / hvers vegna ekki?




Vegvisir ad settu marki

| verkefninu Styrkleikar og veikleikar attir pi m.a. ad nefna prjd atridi sem pu vilt breyta eda
baeta. Veldu nd eitt af peim atridum sem pu nefndir par og taktu dkvoroun um adgerdir. Bidu
til leidarvisi sem visar pér veginn ad drangri. Ne0st skaltu skra hver veikleikinn er. Efst skaltu
skrd dskastoduna. Teiknadu svo veg parna & milli. A leid pinni ad settu marki parftu ad leysa
nokkur verkefni. Skrddu nd & veginn pad sem pu parft ad gera til ad na markmidi pinu (veldu
a.m.k. prjd atrioi) og hvenaer pu aetlar ad ljdka vio hvert verkefni.

Dami um arlausn:

Oskastada: Lyk verkefnum med gédum fyrirvara:
———

3. Hvad: Fylgja timadeetlun.
Hvenceer: Alla neestu viku.

2. Hvad: Gera timadeetlun. Hveneer:
Fyrir fostudaginn.

1. Hva3d: Panta tima hjd ndmsrddgjafa
og leera um timaskipulag. Hvencer: i dag.

o
Veikleiki: Skyt hlutum a frest




